RGB2HSV 1/2

R dans [0, 1] ; G dans [0, 1] ; B dans [0, 1]
max = MAX(R, G, B)
min = MIN(R, G, B)
v=max @
sI max est nul
s=0 ©®©
sinon
s = (max-min)/ max @
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RGB2HSV 2/2

= 1.0/ (max - min)

si R = {f\
H=AX(G-B) -

-

sinon si G =

H=AX(B-R)

sinon si B =

H=AX(R-G)
H=H/6,siH<OH=H + 1
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