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1 typedef struct contact_t contact_t;
2 typedef struct agenda_t agenda_t;

3 struct contact_t {
4 char * nom, * prenom, * phone;

5 struct contact_t * suivant;
6 };
7 struct agenda_t {

8 struct contact_t * premier, * dernier;
9 };

10 extern contact_t * addContact (agenda_t * a);
11 extern void setContactNom (contact_t * c, char * nom);
12 extern void setContactPrenom (contact_t * c, char * prenom);

13 extern void setContactPhone (contact_t * c, char * phone);
14 extern void printAgenda (agenda_t * a);

15 extern void freeAgenda (agenda_t * a);

1 #include "agenda.h"
2 #include <stdio.h>

3 #include <string.h>
4 #include <stdlib.h>

5 extern contact_t * addContact(agenda_t * a) {
6 contact_t * c;

7 if(a->premier == NULL)
8 c = a->premier = a->dernier = malloc(sizeof c[0]);
9 else {

10 c = a->dernier->suivant = malloc(sizeof c[0]);
11 a->dernier = a->dernier->suivant;

12 }
13 if(c == NULL) {
14 fprintf(stderr, "Erreur d’allocation memoire\n");

15 exit(1);
16 }

17 c->nom = c->prenom = c->phone = NULL;
18 c->suivant = NULL;

19 return c;
20 }
21 extern void setContactNom(contact_t * c, char * nom) {

22 c->nom = malloc((strlen(nom) + 1) * sizeof c->nom[0]);
23 if(c->nom == NULL) {

24 fprintf(stderr, "Erreur d’allocation memoire\n");
25 exit(1);
26 }

27 strcpy(c->nom, nom);
28 }

29 extern void setContactPrenom(contact_t * c, char * prenom) {
30 c->prenom = malloc((strlen(prenom) + 1) * sizeof c->prenom[0]);

31 if(c->prenom == NULL) {
32 fprintf(stderr, "Erreur d’allocation memoire\n");
33 exit(1);

34 }
35 strcpy(c->prenom, prenom);

36 }
37 extern void setContactPhone(contact_t * c, char * phone) {
38 c->phone = malloc((strlen(phone) + 1) * sizeof c->phone[0]);

39 if(c->phone == NULL) {
40 fprintf(stderr, "Erreur d’allocation memoire\n");

41 exit(1);
42 }

43 strcpy(c->phone, phone);
44 }
45 extern void printAgenda(agenda_t * a) {

46 contact_t * c = a->premier;
47 int nbContacts = 0;

48 while(c != NULL) {
49 nbContacts++;
50 printf("Nom : %s\nPrenom : %s\nPhone : %s\n", c->nom, c->prenom, c->phone);

51 printf("**********************************************************\n");
52 c = c->suivant;

53 }
54 printf("\n*** Vous avez %d entree(s) dans votre agenda ***\n", nbContacts);

55 }
56 extern void freeAgenda(agenda_t * a) {
57 contact_t * c = a->premier, * tmp;

58 while(c != NULL) {
59 free(c->nom); free(c->prenom); free(c->phone);

60 tmp = c; c = c->suivant;
61 free(tmp);
62 }

63 }

Fig. 1 – agenda.h et agenda.c
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1 #include "agenda.h"
2 #include <stdio.h>

3 #include <stdlib.h>
4 static void addEntree(agenda_t * a) {

5 char tmp[256];
6 contact_t * c;
7 c = addContact(a);

8 printf("Entrez le nom : "); fgets(tmp, sizeof tmp, stdin); setContactNom(c, tmp);
9 printf("Entrez le prenom : "); fgets(tmp, sizeof tmp, stdin); setContactPrenom(c, tmp);

10 printf("Entrez le tel : "); fgets(tmp, sizeof tmp, stdin); setContactPhone(c, tmp);
11 }
12 int main(void) {

13 agenda_t monAgenda = {NULL, NULL};
14 char c , reste;

15 while(1) {
16 printf("cmd : ");

17 reste = c = getchar(); while(reste != ’\n’) reste = getchar();
18 switch(c) {
19 case ’c’: /* Consulter l’agenda */

20 printAgenda(&monAgenda);
21 break;

22 case ’a’: /* Ajouter une entree dans l’agenda */
23 addEntree(&monAgenda);
24 break;

25 case ’h’: /* Afficher l’aide */
26 printf("c : consulter l’agenda\n");

27 printf("a : ajouter une entree dans l’agenda\n");
28 printf("h : aide\n");

29 printf("q : quitter le programme\n");
30 break;
31 case ’q’: /* Quitter le programme */

32 freeAgenda(&monAgenda);
33 exit(0);

34 default: /* Traiter les autres cas */
35 printf("La commande ’h’ permet d’obtenir l’aide\n");
36 break;

37 }
38 }

39 return 0;
40 }

Fig. 2 – main.c

Exercice :

– En ajoutant un nouveau contact, nous entrons une chaine vide pour nom,
prenom ou tel (CTRL-D). Un bug peut apparâıtre à l’affichage du contact
que nous venons de rajouter. Expliquer pourquoi et corriger ce bug (voir la
fonction addEntree) ;

– Créer une fonction setContactField(char ** dst, char * src) ; qui rem-
place : setContactNom, setContactPrenom et setContactPhone. Supprimer
ces dernières et modifier les appels de fonction ;
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